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EDITAL N° 003/2021
FAESA CENTRO UNIVERSITARIO
MOV.IE

O presente Edital dispGe sobre os
procedimentos relativos a realizagao
do HACK FAESA - Edigao Hibrida.

O Mov.ie - Movimento de Inovag¢ao e Empreendedorismo da FAESA torna publico a todos os
interessados que estdo abertas as inscri¢des para a participagdao do HACK FAESA — Edi¢do Hibrida.
Este Edital serd regido pelo Mov.ie, que por meio de suas atribuicdes detém a competéncia para

receber os documentos, analisa-los e realizar o deferimento ou indeferimento das inscri¢des.

O PROJETO
Art. 12 - O HACKFAESA é um hackathon universitdrio, que pretende reunir estudantes e
profissionais de todas as areas oportunizando a criacao de solugdes inovadoras.
§ 12 - Um hackathon é uma maratona de programacao, onde durante a maratona os
participantes irdo desenvolver solu¢ées para um dos desafios propostos pela comissao
organizadora, alinhado com as necessidades da sociedade ou do mercado.
§ 29 - Nesta edicdo, o HACK FAESA sera na modalidade Hibrido, onde os Bootcamps e
Maratona irdo ocorrer online e a apresentagao das solugdes, em formato Pitch, ocorrera

presencialmente na FAESA, respeitando o protocolo de biosseguranca.

OBIJETIVOS

Art. 22 - Fomentar a criatividade, a inovacao e o empreendedorismo, desenvolvendo propostas
de solucgdes praticas que beneficiem nossa sociedade ou o mercado.

Art. 32 - Gerar protétipos de produtos digitais como proposta de solucdo para os temas que sao

propostos como desafios.

INSCRICAO PARA O HACKATHON
Art. 42 - Poderdo se inscrever para o HACK FAESA — Edicdo Hibrida estudantes ou profissionais
de qualquer area de formacdo que se enquadrem em uma das categorias, “Estudante” ou

“Formado”, conforme definicdes apresentadas nos paragrafos 12 e 22 do presente artigo.
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§ 12 - Categoria Estudante: aluno de curso técnico, tecnélogo ou graduagao, de qualquer
curso, devidamente matriculado em instituicdo de ensino superior reconhecida pelo MEC;
§ 22 - Categoria Formado: pessoa que possui curso de graduagao completo, em qualquer
curso realizado em instituicdo de ensino superior reconhecida pelo MEC, com devida
comprovacdo. Nesta categoria se enquadram, também, os alunos de pds-graduagao ou
segunda graduacao.
Art. 52 — As inscricdes para o hackathon ficardo abertas no periodo de 24/09/2021 até
29/10/2020 as 23:59, devendo ser realizadas exclusivamente através do portal VP Eventos.
Art. 62 — Valor das inscri¢des:
§ 12 - Categoria Graduacao FAESA (40 vagas): Estudante FAESA de cursos técnicos ou
graduacgdo: RS 25,00 (Vinte e cinco Reais);
§ 22 - Categoria Graduacdo Visitante (10 vagas): Estudante de graduacdo de outra
instituicdo de ensino: RS 30,00 (Trinta Reais);
§ 32 - Categoria Formados (10 vagas): Formados e estudantes de pds-graduacao da FAESA
ou de outra institui¢cdo de ensino: RS 30,00 (Trinta Reais).
§ 42 - Caso as vagas, em qualquer das categorias, ndo sejam totalmente preenchidas, fica
a critério da Comissdo Organizadora do evento, definir qual serd a melhor conduta a ser
adotada.
§ 52 - Os participantes poderdao optar pela compra da camisa do evento, no valor de

R$30,00, no ato da inscri¢do via VP Eventos.

INSCRICAO PARA BOOTCAMPS
Art. 72 - O HACKFAESA realiza Bootcamps, que sdao minicursos para orientar seus integrantes
sobre ferramentas que podem auxiliar na construcdo, modelagem e prototipagem do projeto,
bem como pode contribuir com conhecimentos de gestdo de negdcios e aplicabilidade no
mercado.
§ 12 - Serdo realizados Bootcamps com os seguintes temas: Canvas + Design Thinking;
Pitch; UX/UI; Desenvolvimento de Solugdes Full Stack.
§ 22 - Os Bootcamps serdo realizados online nos dias que antecedem a abertura oficial da

maratona e qualquer pessoa podera se inscrever.
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Art. 82 — As inscri¢cGes para os Bootcamps serdo iniciadas no dia 24/09/2021 e ficardo abertas até
48h antes do inicio do Bootcamp (observar o cronograma dos bootcamps no Art. 29), devendo
ser realizadas exclusivamente através do portal VP Eventos.
Art. 92 — Valor das inscri¢des:
§ 12 - Categoria 1: Estudante FAESA de cursos técnicos ou graduacdo: RS 10,00 (Dez
Reais);
§ 29 - Categoria 2: Estudante de graduac¢do de outra instituicio de ensino: RS 15,00
(Quinze Reais);
§ 32 - Categoria 3: Formados e estudantes de pds-graduacdo da FAESA ou de outra

instituicdo de ensino: RS 15,00 (Quinze Reais).

DESISTENCIA
Art. 102 — O valor referente a inscricdo somente serd devolvido se o participante formalizar a sua

desisténcia com 24 horas de antecedéncia do inicio da atividade inscrita.

COMPOSICAO DA EQUIPE
Art. 112 — Serd permitida a formacdao de no maximo 12 grupos, que deverdo ser formados por no
minimo 3 (trés) e no maximo 5 (cinco) integrantes.
§ 12 - Cada equipe deve conter pelo menos 1 (um) programador;
§ 22 - As equipes serdo compostas de maneira mista, podendo conter participantes das
categorias Estudante e Formados;
§ 32 - Fica proibida a formacdo de equipe composta exclusivamente por membros da
categoria Formados, sendo restrita 2 vagas por equipe; caso ocorra a presenc¢a de mais
de 2 Formados na equipe, fica reservado a Comissao Organizadora o direito de desfazer
a equipe e redistribuir os participantes, de forma a garantir um balanceamento e maior

competitividade entre as equipes.

DESAFIO
Art. 12 - Os desafios do HACK FAESA — Edicdo Hibrida serdo divulgados minutos antes do inicio
da maratona, ao final da ceriménia de abertura, e cada equipe podera escolher apenas um dos

desafios para trabalhar.
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COMPROMISSO COM O EVENTO
Art. 13 - O evento serd oficialmente iniciado no dia 05/11/2020 as 18h através da Cerimodnia de
Abertura, que ocorrera através de video conferéncia no Zoom e transmitida ao publico através
do Youtube da FAESA.
Paragrafo unico - N3do serd permitido que uma equipe, por completo, deixe a sua sala do
Discord antes das 21h do dia 06/11/2020. Caso isso ocorra, a equipe sera desclassificada.
Art. 14 - A Cerimdnia de Encerramento ocorrerd no dia 07/11/2020 de 8 as 12h, de forma
presencial, e serd composta por apresentacdo dos projetos desenvolvidos através de um pitch
de cada grupo para a banca avaliadora e premiag¢ao dos 3 grupos vencedores.
Paragrafo Unico - Todas as equipes devem estar presentes pontualmente as 8:00 do dia
07/11/2020, no Auditério da FAESA, onde pelo menos um membro da equipe deve
comparecer para realizar a apresentacdo do pitch; caso contrario a equipe serd
desclassificada.
Art. 15 — E responsabilidade do participante dispor do seu préprio computador, ter acesso a
internet e estar apto a utilizar as ferramentas Zoom, Microsoft Teams e Discord, pois a FAESA

nao se responsabilizara pela disponibilizacdo de nenhum destes itens aos participantes.

ORIGINALIDADE DO CODIGO
Art. 16 — Os participantes sdo encorajados a utilizar bibliotecas, APls, e todo o tipo de ferramenta
que facilite o desenvolvimento; contudo, para manter o "fair-play"”, todos devem comecar ao
mesmo tempo, e sem reutilizar cddigo de projetos anteriores, ou seja, todo o cddigo devera ser
desenvolvido durante o evento, e somente no evento.
§ 12- N3o harestricdo de plataforma: podera ser qualquer tipo de aplicacao, desenvolvida
em qualquer plataforma: web, mobile, desktop, hardware, nuvem ou qualquer outra.
§ 22 - Caso seja evidenciado e julgado pela comissdo organizadora, havendo evidéncias

de reutilizacdo de cédigo de projetos anteriores, a equipe sera desclassificada.

PROPRIEDADE INTELECTUAL
Art. 17 — Quaisquer direitos de propriedade intelectual, resultantes da execug¢do dos trabalhos,

incluindo-se aqui, mas nao restritos a, inventos, programas de computador, aperfeicoamentos,
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metodologias e inovagbes técnicas, produtos ou processos, privilegidveis ou ndo, nos termos da
Lei n2? 10.973/04 e demais leis de protecdo da Propriedade Intelectual, obtidos na execuc¢do do
presente evento, serao de titularidade das partes envolvidas no projeto.
§ 12 - Para a utilizacdo de direitos protegidos por propriedade intelectual, de titularidade
de terceiros, necessaria para a execu¢ao do Projeto, devera ser apresentada a respectiva
licenca de uso, sendo proibido o uso de produtos ndo licenciados.
§ 12 - A ndo observacgdo do procedimento previsto no item anterior, desonerara a FAESA
da obrigacdo de pagamento de indenizagles, taxas ou comissdes porventura devidas e
fixadas em juizo, caso seja arguida por seus titulares a infringéncia de direitos de
propriedade intelectual.
Art. 18 — A FAESA ndo se responsabiliza por futuras ocorréncias relacionadas ao HACK FAESA —

Edigao Hibrida.

APRESENTACOES E ENTREGAS

Art. 19 — Sobre as apresentacdes e entregas de protétipos:
§ 12 - As equipes deverdo apresentar seus protétipos para adquirir o direito de concorrer
aos prémios;
§ 22 - Os protétipos deverdo ser produtos digitais criados por puro cédigo,
designs/layouts, jogos, robds ou outros formatos, desde que atendam ao desafio
proposto;
§ 32 - Entende-se como “protétipo” o que foicriado pela primeira vez, durante
determinado projeto, servindo de modelo ou molde no desenvolvimento de produtos
para futuras producdes;
§ 42 - N3o serdo permitidos Power Points, videos, ou qualquer outra forma de
apresentacdo que ndo seja uma demonstracdao do protétipo em funcionamento no

formato de um pitch de no maximo 5 minutos.

BANCA AVALIADORA, CRITERIOS DE AVALIAGAO E HANKING
Art. 20 — A banca avaliadora pode ser constituida de representantes de empresas parceiras,
profissionais ou professores, desde que haja consonancia entre a Comissdao Organizadora do

evento e as empresas parceiras que estdo participando.



o Hack Mov.ie
s> FAESA ERAESA

Art. 21 — Os critérios de avaliagao considerados pela banca avaliadora sdo: originalidade, design,
utilidade, produto de mercado, viabilidade e pitch.
§ 12 - Defini¢ao dos critérios:
e Originalidade — E inovador? O quanto é novo?
e Design — Como é a experiéncia para o usuario?
e Utilidade — E algo realmente util? Resolverd algum tipo de problema ou
necessidades de um segmento de usuarios?
e Produto de Mercado — O quanto o seu produto gera interesse do mercado, ou o
quanto ele é facil de ser comercializado.
e Viabilidade — E tecnicamente executével? E financeiramente sustentavel?
e Pitch—Avaliar a clareza, objetividade, formalidade e criatividade da apresentacao.
§ 22 - Cada critério recebera uma pontuacdo de 1 a 5 e o resultado final correspondera a
soma dos pontos recebidos em cada critério. A pontuacao segue a seguinte graduacao:
1 — Insatisfatorio;
2 — Ruim;
3 — Razoavel;
4 —-Bom;
5 — Muito bom.
§ 32 - Em casos de empate entre um ou mais grupos a banca avaliadora sera a Unica
responsavel pela decisdo do grupo vencedor.
Art. 22 — Na Ceriménia de Encerramento serdo conhecidos os vencedores do HACK FAESA —
Edicdo Hibrida e para efeitos de divulgacdo do resultado do evento, somente serdo apresentados

os 3 primeiros colocados.

PREMIACAO

Art. 23 — Os prémios serdo distribuidos conforme apresentado a seguir.
§ 12 - Serdo premiados o 1°, 2° e 3° lugares. Os prémios serdo de RS 1.500,00 (mil e
quinhentos Reais) para o 12 lugar, RS 1.000,00 (mil Reais) para o 2° lugar e RS 500,00
(quinhentos Reais) para o 32 lugar;
§ 22 - Os grupos premiados serdo anunciados na Cerimoénia de Encerramento e deverao

retirar o seu prémio em momento posterior a ser agendado com a FAESA;
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§ 32 - A organizacao do HACK FAESA entrard em contato com as equipes para informar a
data e forma de pagamento da premiacao;

§ 42 - As empresas patrocinadoras detém o direito de oferecer premiagao extra aos
grupos vencedores, esta € uma decisdo exclusiva das préprias empresas e elas poderao

anunciar estas premiagdes nas Cerimdnias de Abertura ou de Encerramento.

DIREITOS DE IMAGEM
Art. 24 — O participante concorda em ceder a equipe do HACK FAESA FAESA — Edi¢do Hibrida os
direitos de divulgacdo de sua imagem em midias fisicas e digitais, tais como jornais, sites, paginas

de redes sociais, ou qualquer outro veiculo de comunicagao.

TERMO DE COMPROMISSO
Art. 25 — Ao confirmar sua inscricdo, o participante concorda com os termos deste edital,
evidenciando-se:

§ 12 - Propriedade intelectual, concordando com os Art. 17 e 18 deste edital;

§ 22 - Direito de uso de imagem, concordando com o Art. 24 deste edital;

§ 32 - Ciéncia da presencialidade na FAESA, para apresenta¢do do Pitch com a solugdo
proposta pela equipe, no domingo, dia 07/11/2021, a partir das 8 horas;

§ 42 -N3o utilizacao de alcool ou drogas ilicitas;

§ 52 - Ainscricdo no presente evento ndo gera qualquer tipo de vinculo empregaticio, com

a FAESA ou qualquer outra empresa envolvida.

ORIENTAGCOES GERAIS

Art. 26 — Apd6s a abertura do evento os participantes serdo instruidos pela Comissdo
Organizadora como proceder para se dirigirem as suas respectivas salas do Discord, com o intuito
de iniciar as atividades para prototipacao.

Art. 27 — Os prototipos poderdo ser testados antes da apresentacdo a banca avaliadora, porém
esta é uma responsabilidade de cada grupo.

Art. 28 — Visitas as salas do Discord serdo realizadas pelas empresas patrocinadoras, com a
finalidade de oferecerem mentoria.

§ 12 - Hordério de visitas: a visitacdo sera livre ao longo dos dias 05 e 06/11/2020;
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§ 22 - Publicidade: ndo sera admitida qualquer tipo de campanha publicitaria por parte
dos visitantes dentro das salas do Discord;

§ 32 - Contribuicdo: os mentores poderdao contribuir a nivel de consultoria e
esclarecimento de duvidas com os grupos, mas ficam proibidos de oferecer ferramentas
ou produtos disponiveis em suas empresas, sob a pena de perderem o direito a mentoria

e ocasionar a desclassificacdo do grupo beneficiado.

CRONOGRAMA

Art. 29 — O HACK FAESA — Edicdo Hibrida ocorrerd de acordo com as datas apresentadas na tabela

a seguir.
Atividade Data de execucao

Divulgacdo do Evento 24/09/2021
Abertura das inscricdes para o Hackathon e Bootcamps 24/09/2021
Encerramento das inscricbes para Maratona HACKFAESA 29/10/2021
Bootcamp Online Canvas + Design Thinking 08/10/2021 das 20h as 22h
Bootcamp Online Pitch 22/10/2021 das 18h as 20h
Bootcamp Online UX/UI 22/10/2021 das 20h as 22h
Bootcamp Online Desenvolvimento de Solugdes Full Stack 28/10/2021 das 18h as 22h
Cerimo6nia de Abertura Online 05/11/2021 as 18h
Maratona HACKFAESA Online 05, 06 e 07/11/2021
Cerimonia de Encerramento e Premiacdo Presencial 07/11/2021 das 8h as 12h

Vitéria, 24 de setembro de 2021.

O K. KNuocle Comes

Sarah Heidtmann Avila Ramos

Gestora do Mov.ie FAESA



