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La clave
del aprendizgje
es la motivacion

El aprendizaje por proyectos convierte a los alumnos en protagonistas
y les permite aprender a través de la experimentacion, la investigacion,
la practica y la creacion. Esto fomenta enormemente su implicacion en
el proceso de aprendizaje y el desarrollo de habilidades mas complejas
como la resolucion de problemas y el pensamiento critico.

Todos los proyectos proponen temas que van mas alla del area de
lengua, asi como actividades contextualizadas y lidicas que permiten
que los alumnos desarrollen las habilidades lingiiisticas en contextos
realistas y significativos.

Bestias fantasticas es el primer proyecto de 3.° de Primaria.
Los alumnos descubren los bestiarios, investigan sobre
géneros literarios y analizan descripciones. El producto final
es la creacion de un animal fantastico a partir de actividades
de experimentacion sensorial y escritura creativa.



é¢Quée son los proyectos
para la comprension?

Los proyectos para la comprension se construyen a partir de unos
hilos conductores, un topico generativo y unas metas de aprendizaje.
El objetivo es que, mediante todas las actividades, los alumnos alcancen
la comprension profunda sobre el tema, demostrando que pueden
utilizarlo en situaciones diversas.

El proyecto Bestias fantdsticas parte de la situacion inicial en la que se
reta a los alumnos a crear un bestiario fantastico.

Hilos conductores
Las preguntas que dirigen el proyecto

;Qué estrategias podemos seguir para desarrollar |a creatividad?
;Cuales son los grandes géneros de la literatura universal?
;Por qué es importante leer para interpretar el mundo?

Topico generativo
El tema central del proyecto

Criaturas fantasticas

Metas de comprension
Los hitos que gueremos que los alumnos comprendan

1. El papel fundamental de lo fantastico en la literatura.

2. La importancia de la lectura para potenciar la creatividad.

3. Laimportancia de conocer el modelo descriptivo
para crear textos propios.

4. La posibilidad de crear bestias fantasticas

imaginadas.

Producto final

Creacion de un animal fantastico y preparacion de un
bestiario con todas las creaciones de los alumnos.



N
¢Qué contenidos trabagjamos?

El proyecto Bestias fantdsticas trabaja los siguientes contenidos,
organizados segln los bloques curriculares.

Comunicacion oral: hablar y escuchar

Comprension de textos orales.
Expresion de ideas y opiniones.

Comunicacion escrita: leer

Lectura de textos como fuente de diversion.

Uso de estrategias de comprension lectora.
Comprension de textos descriptivos.

Uso de la biblioteca para la busqueda de informacion.

Comunicacion escrita: escribir

Produccion de textos descriptivos.
Valoracion de la produccion escrita.

Conocimiento de la lengua

Uso de la palabray su caracter evocador.

Formacion de nuevas palabras.

Uso del guion en la division de palabras.

Dominio del orden alfabético.

Identificacion de palabras simples, derivadas y compuestas.
Uso de bly br, mpy mb.

Educacion literaria

Expresion y produccion artistica.
Valoracion de los textos literarios como vehiculo
de disfrute personal.



Cada proyecto, un aprendizqgje emocionante

Cada proyecto consta de 15 sesiones que se desarrollan en tres fases.

A continuacion destacamos las actividades mas representativas de nuestra metodologia, basada en la
cultura de pensamiento, el aprendizaje cooperativo, el desarrollo de la creatividad y ¢l juego en los
centros de aprendizaje.

También te indicamos los momentos claves de la evaluacion. Son sesiones que te permitiran analizar el
progreso de tus alumnos y ayudarles a tomar conciencia de sus aprendizajes.

Ademas, en cada sesion también encontraras orientaciones sobre qué y como evaluar para conseguir
una evaluacion continuay global.

Rutina de pensamiento

Veo, pienso, me pregunto
Centros de

aprendizaje
Agora, Biblos,

Centros de aprendizaje
Ludoteca

SeSién Agora, Biblos, Ludoteca

Aprendizaje
cooperativo
Gemelos lectores
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: Evaluacion : N

¢ Escribimos una descripcion : Evaluacion
¢ en base a nuestros . Conocemos los criterios
conocimientos previos. . para escribir una redaccion.
. Actividades Actividades
preliminares de investigacion
Descubrimos las Investigamos y aprendemos sobre Compartimos nuestro
bestias fantasticas. el género fantastico y los bestiarios. bestiario y reflexionamos

Creamos nuestro animal fantastico. sobre el proceso.



Mucho mas que una guia

Inteligencias mulfiples Objetivos

La Guia del maestro contiene la descripcion de
las actividades y toda la informaciéon necesaria
para llevar a cabo las sesiones. Ademas, incluye
informacion pedagagica adicional para ayudarte
a crecer como docente, con orientaciones y datos
clave sobre neuroeducacion, educacion emocional,
personalizacion del aprendizaje, gestion de
aula, escritura creativa, animacion a la lectura y
aprendizaje cooperativo.

Personalizacion del ' Gestion de aula
aprendi

Competencias
Cor

Notas:

Aqui encontraras
orientaciones adicionales
que te permitiran seguir
- creciendo como docente.

L2

Exposicion del
producto final

Técnica de escritura creativa
Preguntas por sorpresa

Centros de aprendizaje
Consejo, Ludoteca, Mentor

Q

Evaluacion

Utilizamos los criterios de
realizacion de la descripcion
para evaluarla.

Evaluacion
Comparamos la descripcion
inicial con la final para
evidenciar el aprendizaje.



Sesion |

Inteligencias multiples Objetivos Material
e Comprender la idea global e Libro del alumno:
— /// de la lectura. paginas 1-5
~
=2 °

~_ />

Lingiiistico-verbal Intrapersonal
Actividades

Para empezar

10 min

* Presentacion de los materiales del curso: el maestro explica a los alumnos que, a lo largo del curso,
investigaran sobre diversos temas a través de distintos libros y materiales manipulativos. También
utilizaran el bloc del reportero, una libreta en blanco que deberan traer al aula y que les servira para
anotar ideas y practicar la escritura.

* Presentacion de los personajes de la historia: el maestro presenta a los personajes que protagonizan
las lecturas iniciales de todos los proyectos.

Desarrollo

5 min

* Lluvia de ideas sobre el argumento de la historia: el maestro debe leer el titulo de la historia de la
pagina 1 del Libro del alumno, Un asunto importante, y animar a los alumnos a que hagan hipotesis
sobre ella para motivarlos e implicarlos en la lectura.

15 min

* Lectura en voz alta para los alumnos del texto Un asunto importante, de las paginas 1, 2, 3y 4 del
Libro del alumno.

* Didlogo sobre el argumento de la historia y verificacion de las hipotesis propuestas por los alumnos
antes de escuchar el relato: «;De qué va la historia?», «;Alguna de vuestras hipotesis era cierta?»,
«;Qué otro titulo podria tener el relato?».

5 min

* Presentacion del topico generativo y las metas de aprendizaje: el maestro puede anotar la
informacion en algin lugar visible del aula para que los alumnos puedan consultarla a lo largo del
proyecto.

Para acabar

10 min
* Resolucion, en gran grupo, de las actividades de la pagina 5 del Libro del alumno.

En casa

* Anima a los alumnos a que pregunten
a su familia sobre los animales fantasticos
que conocen y como los han conocido.



Personadlizacion del Gestion de aula

Qpl"endIZQJe El uso del bloc del reportero es Gtil para fomentar
La realizacién de comprensiones lectoras en gran la escritura en un espacio en el que el alumno
grupo y guiadas por el maestro permite a los pueda generar ideas de manera auténoma.
alumnos con mayores dificultades de

comprension seguir la sesion con mas facilidad

y aprender un modelo.

Competencias Evaluacion

Competencia en comunicacion lingliistica Observacion

Comunicacion oral * Verbaliza la idea global de la lectura durante
» Comprender mensajes orales en diferentes el didlogo.

situaciones comunicativas.
En este proyecto se evaluara de forma especifica la

produccion de un texto atendiendo a su
adecuacion a las caracteristicas del género. Se
recomienda utilizar la Ribrica de comunicacion
escrita durante las primeras sesiones para valorar
el nivel inical de los alumnos.



Sesion 2

Inteligencias multiples Objetivos Material
, * Expresar ideas de manera * myroom: organizador
7 oral. grafico Veo, pienso, me
pregunto
) é ﬁ@ * Libro del alumno:
/= paginas 6y 7
Lingiiistico-verbal Naturalista
Actividades

Para empezar

5 min

* Puesta en comin de informacion sobre bestias fantasticas: «;Qué sabéis sobre las bestias
fantasticas?», «iHabéis visto alguna pelicula en la que aparezcan animales o bestias fantasticas?»,
«;Conocéis algln libro en el que sean protagonistas?».

Desarrollo

15 min

* Rutina de pensamiento Veo, pienso, me pregunto a partir de la observacion de las ilustraciones de la
pagina 6 del Libro del alumno: «;Qué veis?», «;Qué pensais que pueden ser?», «;Qué preguntas os
sugieren?». El maestro puede guiar la rutina a través del organizador grafico Veo, pienso, me pregunto y
otras preguntas como: «;Qué tipo de animales son?», «;COmo es su cuerpo?», «;Vuelan, nadan o
caminan?», «;Qué creéis que comen?», «;Cudl es el mas grande?», «;Donde creéis que viven?»,
«;Cuanto tiempo creéis que viven?».

15 min

* Descripcion de una bestia fantastica en la pagina 7 del Libro del alumno: los alumnos deben hacer la
descripcion de una de las bestias fantasticas de la pagina 6 del Libro del alumno.

Para acabar

10 min

* Muestra de bestiarios: para que los alumnos sepan qué es un bestiario y de qué elementos se
compone, el maestro puede llevar al aula uno o mas ejemplares fisicos de uno o varios bestiarios o
proyectar imagenes de algunos ejemplares antiguos.

* Presentacion del producto final del proyecto: Ia invencion de una bestia fantastica y la creacién de un
bestiario fantastico de aula.

En casa

* Anima a los alumnos a que lean sus
descripciones a familiares y a amigos.



Neuroeducacion

Cuando los alumnos sienten curiosidad por un
tema, es mucho mas facil que se interesen en
aprender sobre ello. La quimica del cerebro se
modifica cuando esta en un estado de
curiosidad.

Competencias

Competencia en comunicacion lingliistica
Comunicacién oral

* Expresar oralmente mensajes, pensamientos,

Personalizacion del
aprendizgje

Durante las dinamicas en gran grupo, algunos
alumnos tienden a no participar. Para que todos
puedan compartir sus pensamientos, es
importante pedirles que, antes de la puesta en
comun, compartan las respuestas con un
companero.

Evaluacion

Observacion

* Expresa con claridad sus opiniones sobre las
ilustraciones durante la rutina.

vivencias, opiniones y sentimientos.
Autorregulacion del aprendizaje

La descripcion sirve para identificar los
conocimientos previos de los alumnos. También
les sera Gtil a los alumnos para evidenciar su
aprendizaje cuando la comparen con
descripciones posteriores.



Sesion 3

Inteligencias multiples Objetivos Material
e Afianzar el orden * Kit de aula: Tablero
Y alfabético. Laberinto infinito y Tarjetas
IS del proyecto 1
= =4
) ; < e Libro del alumno:
/= paginas 20y 21
Lingiiistico-verbal Interpersonal
Actividades

Para empezar

5 min

* Distribucion de tres espacios y tres grupos de alumnos para trabajar de manera simultanea los centros
de aprendizaje: el maestro debe adjudicar un espacio fisico diferenciado a cada centro y distribuir a los
alumnos en tres grupos.

* Explicacion de las actividades y los materiales de los tres centros de aprendizaje propuestos: agora,
biblos y ludoteca.

* Explicacion del funcionamiento de las rotaciones: cada grupo debe empezar en un centro, cuando
hayan pasado 10 minutos, deben rotar hasta el siguiente. De esta manera, cuando acabe la sesion,
todos los grupos deben haber pasado por los tres centros de aprendizaje.

Desarrollo

10 min

» Agora: juego de palabras. Un miembro del grupo dice una palabra al azar. El compafero de su derecha
debe fijarse en la letra por la que empieza esta palabra y decir otra que empiece por la siguiente letra
del abecedario. A continuacion, el compafero que esta a su derecha repite la accién vy asi
sucesivamente hasta terminar la ronda con todos los miembros del grupo. Una vez acabada la primera
ronda se puede seguir jugando hasta agotar el tiempo. Cada ronda debe iniciarla un miembro distinto
del grupo.

10 min

* Biblos: lectura libre e individual.

10 min

* Ludoteca: juego con el Tablero Laberinto infinito y las Tarjetas del proyecto 1 del Kit de aula.

Para acabar

10 min

* Resolucion de las actividades de las paginas 20 y 21 del Libro del alumno.

* Dialogo sobre los centros de aprendizaje: «;Qué centro os ha gustado mas?», «;Por qué?», «;0s ha
costado cambiar de centro?», «;Cémo podriais mejorar?», «;Como habéis trabajado en grupo?»,
«;Habéis escuchado y respetado a vuestros companeros?», «;Ha surgido alguna dificultad?», «;Qué
podéis hacer para que la proxima vez no suceda?».

En casa

e Sugiere a los alumnos que vuelvan a jugar
al juego de palabras con sus amigos
y familiares.



Gestion de aula Aprendizaje cooperativo

Para las sesiones de centros de aprendizaje, En los juegos de tablero, los alumnos pueden
pueden crearse grupos heterogéneos para jugar por equipos de dos o tres personas y
fomentar la autonomia de los alumnos o consensuar las respuestas conjuntamente antes
desdoblarlos para agilizar las dindmicas. Para de expresarlas.

conocer mejor la gestion de los centros de
aprendizaje, es recomendable leer la Guia
didactica del programa.

Competencias Evaluacion

Competencia en comunicacion lingliistica Recogida de evidencias

Comprension lectora * Aplica correctamente el orden alfabético
* Reconocer la estructura y el formato de cada en la resolucion de las actividades.

género textual, el componente semantico de
las palabras y las estructuras morfosintacticas
mas habituales.



Sesion U

Inteligencias multiples

< /=
~_ />
Lingiiistico-verbal Musical

=
Z

Actividades

Para empezar
5 min

Objetivos

e Conocer el género
fantastico.

Material
e Libro del alumno:
paginas 8-11.
* myroom: audio El titikombu

* Dialogo acerca de los conocimientos previos sobre el género fantastico: «;Sabéis qué es el género
fantastico?», jHabéis leido algln libro o visto una pelicula de este tipo?», «;Diriais que narran algo
real?», «jIncluyen elementos sobrenaturales?», «;Cuales?», «;Donde transcurren normalmente
las historias?», «;Qué personajes aparecen?».

10 min

* Audicion de bandas sonoras: el maestro reproduce algunas piezas de musica de distintas bandas
sonoras que debe haber seleccionado previamente vy, a continuacion, dialoga con los alumnos acerca de
si la cancion que han escuchado podria adecuarse o no al género fantastico: «;Qué os sugiere esta
musica?», «;Creéis que serviria para ambientar una pelicula o un libro fantastico?», «;Por qué?».

Desarrollo
5 min

* Audicion del texto El titikombu, de las paginas 8 y 9 del Libro del alumno: el maestro reproduce el

audio del texto para los alumnos.

5 min

* Lectura y analisis en gran grupo de la infografia de la pagina 10 del Libro del alumno.

10 min

* Resolucion, de manera individual, de las actividades de la pagina 11 del Libro del alumno.

Para acabar
10 min

* Reflexion sobre el género fantastico: «;Os gusta este género?», «;0s ha gustado la muisica que habéis
escuchado?», «;Qué os ha hecho sentir?», «;Qué inspira en vosotros la literatura fantastica?».
* Escritura de las impresiones de la sesion en el bloc del reportero para reflexionar sobre el aprendizaje.

En casa

* Anima a los alumnos a buscar libros
de género fantastico en casa o en la
biblioteca y proponles que traigan a clase

el que mas les guste.



Gestion de aula

A'lo largo del proyecto, es importante pedir a los
alumnos que reflexionen acerca de lo que han
aprendido y como lo han aprendido. El bloc del
reportero es una buena herramienta para que
anoten sus impresiones a modo de diario de
aprendizaje. Estas reflexiones son muy Utiles
para llevar a cabo una autoevaluacion en la
Gltima sesion del proyecto.

Competencias

Competencia en comunicacion lingliistica
Comprension lectora

* Aplicar estrategias de comprension para

Personalizacion del
aprendizgje

Pedir a los alumnos con mayores habilidades
lectoras que subrayen las ideas principales del
texto y las anoten en la pizarra, permite que otros
alumnos refuercen su comprension del texto.
Ademas, las actividades de comprension lectora
pueden adaptarse proponiendo a los alumnos
que, en parejas heterogéneas, resuelvan las
actividades juntos.

Evaluacion

Recogida de evidencias

* Resuelve las actividades de comprension lectora
sobre el género fantastico.

obtener informacion, interpretar y valorar
el contenido de acuerdo con la tipologia
y la complejidad del texto y el propésito
de la lectura.



Sesion 9

Inteligencias multiples
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Lingiiistico-verbal Naturalista

Actividades

Para empezar
10 min

Objetivos Material
» Comprender la division * myroom: video El uso del
de palabras. guion

e Libro del alumno:
paginas 16, 24y 25

* Juego de descripciones no comunes: el maestro debe indicar a los alumnos que se cologuen en
pequenos grupos y en circulo. A continuacion, el maestro debe colocar en el centro de cada grupo tres
0 cuatro objetos; por turnos, los alumnos deben explicar un uso no comin de cada uno de los objetos.

Desarrollo
20 min

* Técnica de escritura creativa Preguntas por sorpresa: el maestro debe leer en voz alta las preguntas de
la pagina 16 del Libro del alumno de manera agil y sin ofrecer demasiado tiempo a los alumnos para
que reflexionen, y estos, sin haberlas visto antes, deben responderlas. Tras cada pregunta, los alumnos
deben responder, de manera rapida, en un folio aparte. Al acabar, deben pasar a limpio sus respuestas
en la pagina 16 del Libro del alumno. Con esta dindmica, los alumnos planifican el producto final y
empiezan a dar forma a la bestia fantastica que, en proximas sesiones, deben describir, dibujar e

ilustrar.

Para acabar
5 min

* Proyeccion del video El uso del guién de myroom.

10 min

* Realizacion de las paginas 24 y 25 del Libro del alumno sobre el uso del guion.

En casa

* Anima a los alumnos que prefieran hacer un
collage de su bestia fantastica, en vez de una
ilustracion, a que busquen revistas o
fotografias para la siguiente sesion.



Neuroeducacion Escritura creativa

Para activar la atencion y asimilar mejor La técnica de escritura creativa Preguntas por

los contenidos de aprendizaje, a veces es sorpresa genera emocion y presenta la escritura
recomendable empezar las sesiones con un como un juego. Ademas, trabajar con técnicas de
juego. escritura creativa ayuda a los alumnos a

desarrollar el lenguaje y la expresion,

la imaginacion y la creatividad y la empatia.
Estas técnicas también proporcionan espacios
para el pensamiento reflexivo y son un canal para
expresar las emociones y los sentimientos.

Competencias Evaluacion

Competencia en comunicacion lingliistica Recogida de evidencias

Expresion escrita * Divide las palabras atendiendo a la correcta
* Revisar el texto para mejorarlo y cuidar separacion de las silabas.

la presentacion formal en funcion
de la situacién comunicativa.



Sesion 10

Inteligencias multiples Objetivos Material
* Expresarse a través de una * myroom: dictado 2
produccion artistica. * Libro del alumno:
- pagina 17
= /f

~_ />

Lingiiistico-verbal Visual-espacial
Actividades

Para empezar

10 min
* Realizacion del dictado 2 de myroom en el bloc del reportero.

Desarrollo

25 min

* Dibujo, ilustracion o collage del animal o la bestia fantastica en la pagina 17 del Libro del alumno: los
alumnos deben hacer un dibujo, una ilustracion o un collage de la bestia fantastica que han creado en
la sesion 9 a partir de la técnica de escritura creativa. Al inicio de la sesion, el maestro debe recopilar el
material que los alumnos hayan traido de casa. Los alumnos también tienen que inventar el nombre de
la bestia o animal que han creado.

5 min

* Reflexion sobre la expresion artistica: «;0s gusta dibujar?», «;Qué sentis cuando estais dibujando o
pintando?», «;Creéis que a todo el mundo le gusta dibujar y pintar?».

Para acabar
5 min
* Escritura de las impresiones de la sesion en el bloc del reportero para reflexionar sobre el aprendizaje.

En casa

* Anima a los alumnos a buscar en internet
dibujos de animales o bestias fantasticas
que se hayan creado en otras escuelas.
Pueden pedir ayuda a su familia.



Neuroeducacion Gestion de aula

Las actividades artisticas ofrecen Es importante que las mesas del aula estén

la oportunidad de explorar la imaginacion dispuestas de manera que se favorezca

y expresarse a través de distintos lenguajes. la comparticion del material y el intercambio
de ideas.

Competencias Evaluacion

Competencia en comunicacion lingliistica Observacion

Dimension literaria * Expresa ideas a través de una produccion

* Reconocer e interpretar elementos textuales artistica.

(tema, personajes, espacio, tiempo...)
y paratextuales (cubierta, contracubierta,
indice, autor...) de un libro.



Sesion |l

Inteligencias multiples Objetivos Material
f\({ e Escribir un texto e Libro del alumno:
“ descriptivo. pagina 19
=
=~ / = & -
~—/ W

Lingiiistico-verbal  Corporal-cinestésica

Actividades

Para empezar

10 min

* Juego de sonidos de animales: el maestro debe pedir a los alumnos que se sienten en el suelo
formando un circulo. Para empezar, uno de los alumnos se levanta y camina alrededor del circulo
con los ojos tapados. Cuando lo crea conveniente, debe tocar la espalda de otro compafero; este debe
imitar el sonido de un animal. Si el alumno con los ojos tapados identifica el animal, intercambia su
posicién con la del compafero que ha imitado el sonido y continda el juego.

Desarrollo

20 min

* Descripcion de la bestia o el animal fantastico en la pagina 19 del Libro del alumno: a partir de todo
el material con el que han trabajado en sesiones anteriores, los alumnos deben describir a la bestia o
al animal fantastico que han estado desarrollando en la pagina 19 del Libro del alumno.

5 min

* Revision de la descripcion: el maestro debe pedir a los alumnos que hagan una revision del texto que
han escrito para comprobar si cumple con las caracteristicas fundamentales de la descripcion que
anotaron previamente en el bloc del reportero.

Para acabar

10 min

* Juego sobre el movimiento de las bestias fantasticas: los alumnos deben imaginar y representar como
se mueven y se desplazan las bestias fantasticas que han creado. A continuacion, deben compartir sus
impresiones con el resto de compaferos.

En casa

* Anima a los alumnos a que jueguen
a imitar y a adivinar animales con sus
familiares y amigos.



Neuroeducacion Persondlizacion del
A través del juego, los ninos activan aprendlije

la curiosidad, la emocion vy el placer. Por eso, es

La revision conjunta de las creaciones, entre dos
el modo de aprender mas natural para ellos.

0 mas alumnos, permite a los alumnos afianzar
los conocimientos y autocorregirse.

Competencias Evaluacion

Competencia en comunicacion lingliistica Evalda si los alumnos han integrado las
caracteristicas clave de la tipologia textual de

Expresion escrita o
la descripcion.

* Producir textos de tipologia diversa con un
léxico y una estructura que se adecten al tipo

_ : ) _ Autorregulacion del aprendizaje
de texto, a las intenciones y al destinatario.

Gracias al trabajo previo de las caracteristicas clave
de la descripcion, la guia y los instrumentos de los
que disponen, los alumnos pueden autoevaluarse.
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Sesion 13

Inteligencias multiples Objetivos Material
f\({ * Aplicar los contenidos e Libro del alumno:
“ trabajados en el proyecto. paginas 28-30
~
= /f o -
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Lingiiistico-verbal ~ Corporal-cinestésica

Actividades

Para empezar

5 min

* Actividad de relajacion: el maestro guia la relajacion indicando a los alumnos que deben imaginar que
son robots y que tienen que moverse como tal, de manera rigida. Pasado un minuto, deben imaginar
que se convierten en munecos de trapo y relajar progresivamente brazos, piernas y tronco.

Desarrollo

30 min
* Realizacion, de manera individual, del Ponte a prueba de las paginas 28, 29 y 30 del Libro del alumno.

Para acabar

10 min
* Realizacion individual de una sesion de Ciber para reforzar o afianzar los contenidos trabajados hasta
el momento.

En casa

* Propon a los alumnos que practiquen con
sus familias la actividad de relajacion.



Educacion emocional

Es importante generar climas emocionales
positivos que fomenten el aprendizaje y

la seguridad de los alumnos. En este sentido, los
alumnos deben saber que es fundamental
mostrar respeto, escuchar activamente

e interesarse por las opiniones de sus
compaferos. La empatia es fundamental para
educar desde la comprension.

Competencias

Competencia en comunicacion lingliistica

Comprension lectora

* Reconocer la estructura y el formato de cada
género textual, el componente semantico de
las palabras y las estructuras morfosintacticas
mas habituales.

Gestion de aula

Es importante que los alumnos que finalicen
antes las actividades sigan manteniendo un
ambiente relajado y tranquilo para no
desconcentrar a los alumnos que no hayan
terminado. Siempre es un buen recurso animar a
los alumnos que acaben antes a disfrutar de un
momento de lectura libre e individual.

Evaluacion

Recogida de evidencias

* Realiza los ejercicios aplicando los contenidos
trabajados durante el proyecto.

Esta sesion puede orientarse como repaso de los
contenidos trabajados durante el proyecto
0 como prueba final.



Sesion 14

Inteligencias multiples Objetivos Material
* Valorar las creaciones e Libro del alumno:
utilizando pagina 17
los conocimientos
) é adquiridos.
/=
Lingiiistico-verbal Visual-espacial
Actividades

Para empezar

10 min

* Preparacion de la exposicion del producto final: el maestro indica a los alumnos que deben prepararse
para presentar sus productos finales. Este tiempo puede destinarse al repaso, a la relajacion o a la
preparacion de los materiales. EI maestro, previamente, debe preparar el aula de manera que facilite la
observacion de las creaciones artisticas que van a exponerse, por ejemplo, como en una sala de
exposiciones.

Desarrollo

25 min

* Exposicion del producto final: los alumnos, divididos en dos grupos, para agilizar la sesion, exponen
sus creaciones de bestias fantasticas de manera informal a sus companeros. Cuando hayan acabado, el
maestro puede guiar un dialogo para recopilar y compartir las impresiones de la sesién. Finalmente, el
maestro propone la creacion de un bestiario fantastico de aula.

Para acabar

10 min

* Reflexion sobre el aprendizaje: el maestro pide a los alumnos que comparen su descripcion final
con la descripcion realizada en la sesion 2. A continuacion, el maestro pone en comun las diferencias
entre ambos escritos para evidenciar todo lo que los alumnos han aprendido.

En casa

* Anima a los alumnos a que expliquen a sus
familiares y amigos sus experiencias
relacionadas con la exposicion de su
creacion artistica.



Educacion emocional

La practica de la expresion artistica se asocia con
un componente emocional que favorece la
motivacion y que permite contemplar el mundo
que nos rodea de una manera mas profunda.
Ademas, favorece la adquisicion de una serie de
competencias socioemocionales basicas para el

Gestion de aula

Es importante hacer visible el producto final para
la comunidad educativa. En este sentido, el
maestro puede proponer a los alumnos que cedan
el bestiario de aula a las clases de infantil e
incluso hacer varias copias para repartirlas por el
colegio.

desarrollo personal de las pesonas.

Evaluacion

Evalla, durante las valoraciones que los alumnos
hagan de los trabajos de los companeros, si
mencionan las caracteristicas fundamentales de
la descripcion.

Competencias

Competencia en comunicacion lingliistica

Comprension lectora

e Aplicar estrategias de comprension para
obtener informacion, interpretar y valorar
el contenido de acuerdo con la tipologia
y la complejidad del texto y el propésito
de la lectura.

Autorregulacion del aprendizaje
La comparacién de las dos redacciones permite a
los alumnos tomar conciencia de su aprendizaje.



30

Sesion IS5

Inteligencias multiples

=
~
= /f ‘
~_ />
Lingiiistico-verbal Intrapersonal
Actividades

Para empezar
15 min

Objetivos Material

* Expresar oralmente * myroom: Faro de reflexion
opiniones sobre * Libro del alumno:
el proyecto. pagina 31

* Valorar el propio proceso
de aprendizaje.

* Reflexion sobre el proceso de aprendizaje con el Faro de reflexion de myroom: «;Qué habéis
aprendido?», «;Qué os ha ensefiado este proyecto?», «;Como podéis aplicar lo que habéis aprendido?»,
«;Qué o0s ha gustado mas?», «;Qué os ha gustado menos?».

Desarrollo
5 min

* Revision individual de las reflexiones que los alumnos han escrito a lo largo de todo el proyecto

en el bloc del reportero.
15 min

* Resolucion, de manera individual, de las actividades de la pagina 31 del Libro del alumno para valorar

el proyecto.

Para acabar
10 min

* Puesta en comdin de los aprendizajes de los alumnos: «;Os ha gustado crear el producto final?»,
«;0s ha gustado poder exponerlo y ver las creaciones de vuestros compaferos?», «;Os gustaria crear
otra bestia fantastica?», «;Lo harias de otra manera?».

En casa

e Anima a los alumnos a compartir
sus reflexiones del diario de aprendizaje
con los miembros de su familia.



Neuroeducacion

Las reflexiones anotadas en el bloc del reportero
a lo largo del proyecto facilitan al alumno la
reflexion sobre el aprendizaje. Ademas, gracias a
la actividad de metacognicion con

el Faro de reflexion el alumno aprende a analizar
el proceso de aprendizaje.

Competencias

Competencia en comunicacion lingliistica
Comunicacién oral

* Expresar oralmente mensajes, pensamientos,
vivencias, opiniones y sentimientos.

Aprender a aprender
Pensamiento critico y creativo y metacognicion

 Autoevaluarse y aprender de los errores
durante el proceso de aprendizaje.

Personalizacion del
aprendizgje

Es importante ayudar a los alumnos que hayan
tenido mas dificultades a lo largo del proyecto a
que identifiquen sus fortalezas y la mejora que
han conseguido. Por otro lado, los alumnos con
mas habilidades pueden plantearse un nuevo reto
de aprendizaje para los siguientes proyectos.

Evaluacion

Observacion

* Expresa oralmente sus pensamientos.

Recogida de evidencias
* Escribe los aprendizajes principales del proyecto
en el diario de aprendizaje.



El primer nimero de |a revista Superletras se acabo
de imprimir un soleado dia de septiembre.
Parece que Diego no se convirtio en centauro,
pero sus bestias fantasticas causaron furor
entre sus lectores.






Superletras es un programa de Lengua castellana y literatura dirigido
al segundo ciclo de Educacion Primaria y creado especialmente
para desarrollar las habilidades relacionadas con la lectura, la escritura
y la comunicacion desde las inteligencias multiples y el desarrollo
de las competencias.

Su trabajo por proyectos supone una gran herramienta de motivacion
para el alumnado, permite contextualizar su aprendizaje y le aporta
herramientas para sentar las bases de sus aprendizajes futuros. Ademas,
las sesiones de centros de aprendizaje consiguen afianzar
los conocimientos de manera lidica, manipulativa y cooperativa.

Superletras incorpora técnicas de escritura creativa que actlan
como detonantes imaginativos, técnicas de expresion oral
para practicar las principales habilidades de la comunicacion,
estrategias de lectura para mejorar la comprension de los textos...
iTus clases de Lenguay literatura van a ser SUPER!
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REVOLUCION Y APRENDIZAJE




